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Referință sintetică → reinterpretare artistică 3D → poveste originală.
Fotografia nu aparține unui client real. Nu este testimonial.
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Luca și atelierul stelelor

Luca avea cinci ani, un hanorac turcoaz cu o stea galbenă și un roboțel alb pe nume Pi. În
fiecare seară construia ceva cu Tati. Azi alesese o rachetă din carton roșu. Numai că una
dintre aripioare aluneca mereu, iar racheta se lăsa într-o parte.

Luca: „Iar a căzut! Eu vreau să stea dreaptă!”

Luca puse aripioara pe masă și își încrucișă brațele. Tati se așeză lângă el, fără să ia racheta
din mâinile lui.

Tati: „Vrei o pauză sau vrei să ne uităm împreună?”

Luca: „O pauză mică. După aceea... împreună.”

Luca respiră încetișor. Atunci antena portocalie a lui Pi se clătină. Pe perete apăru o ușă
desenată din steluțe. În jocul lor de seară, ușa se deschise către un atelier fermecat, plin de
rafturi rotunde și felinare aurii.

Pi: „Bip! Bun venit la Atelierul Stelelor! Aici avem voie să încercăm de mai multe ori.”

Luca: „Pi! Tu vorbești?”

Pi: „Numai după programul de roboțel cuminte. Și numai când nu-mi gâdilă cineva antena!”

Luca râse. Tati intră cu el în atelier. Pe o masă mică îi aștepta racheta roșie. Deasupra ei
plutea o stea cât un nasture. Voia să ajungă la fereastră, dar racheta se clătina și aici.

Luca: „Poate îi lipsește ceva la bază.”

Pi: „Mie îmi lipsește uneori șurubul cu răbdare. Dar cred că acum vorbim despre aripioare!”

Luca privi racheta din toate părțile. Două aripioare erau așezate bine. A treia stătea prea sus.
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Luca și atelierul stelelor — continuare

O potrivi mai jos și încercă din nou. Racheta se legănă, apoi se culcă pe masă. Pi se uită după
steaua care plutea liniștită.

Luca: „Nu mi-a ieșit nici acum.”

Tati: „Ai observat deja unde trebuie mutată. Vrei să țin eu racheta, iar tu să prinzi aripioara?”

Luca: „Da. Mă ajuți, te rog? Eu vreau să o potrivesc.”

Tati ținu racheta dreaptă. Luca așeză aripioara la aceeași înălțime cu celelalte și o prinse cu o
bucățică de bandă. Pi numără foarte serios.

Pi: „Unu... doi... castravete! Nu, stați. Trei!”

Luca izbucni în râs. Tati își luă mâinile de pe rachetă. De data aceasta, ea rămase dreaptă.
Steaua coborî deasupra vârfului crem, iar cele trei aripioare turcoaz se luminară.

Luca: „Stă! Tati, uite! Am reușit!”

Jucăria se ridică puțin deasupra mesei, pe un nor mic de scântei aurii. Nu făcu zgomot și nu
scoase flăcări. Se înclină ușor spre fereastră, iar steluța își găsi locul între prietenele ei. Luca
și Pi o salutară.

Pi: „Misiune îndeplinită! Cu o pauză, o idee și două perechi de mâini!”

Atelierul se strânse încet în lumina veiozei. Luca era din nou la masa lui, cu Tati aproape.
Racheta roșie stătea dreaptă. Pi redevenise un roboțel alb, cu o singură antenă portocalie.

Luca: „Mâine construim și o stație? Poate o să-mi trebuiască ajutor.”

Tati: „Atunci îmi spui. Încercăm împreună.”

La culcare, Luca îl așeză pe Pi lângă pernă. Hanoracul turcoaz aștepta pe scaun, iar racheta
roșie veghea de pe raft. Tati îi potrivi pătura. Dincolo de fereastră strălucea o stea mică. Luca
închise ochii, cu gândul la ce avea să construiască mâine. Noapte bună, Luca.
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O poveste care pornește din lumea lui.

Ce poate primi familia
Personaj 3D, poveste originală în română, audio cu voci distincte, carte ilustrată și un trailer animat
scurt.

Ce face acest demo personal
Vârtejul din păr, hanoracul cu steaua galbenă, roboțelul Pi și proiectele construite cu Tati.

Ce este și ce nu este
Demo fictiv. Stilizare artistică, nu identitate biometrică garantată. Voci existente, nu clonele unei
familii reale. Trailer, nu filmul întregii povești.

Pentru un proiect real
Date minime, acord explicit pentru fotografia copilului, scop și ștergere clare. Fără promisiuni
terapeutice. Nicio publicare automată.
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